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Hriizostrain& napinavé hra o stradidelné drize
od tviircl Teodoro Mitidieri, Francesco Sciacqua a Leo Colovini - pro 2 - 4 hrade od 7 let - llustrace: Paletti-grafik

Kdo v Zivoté nesnil o tom, Ze postavi vlastni strafidelnou drdhu?
Tato hra je spinénim tohoto snu! Komu se podafi sestavit nejdelsi vidéek a do vagond posadi nejvice cestujicich? S tro-

chou 3tésti, dobrym odhadem spoluhrdét a malou porci odvahy fe tento cil dosaditelny. Hrizostrainé napinavd jizda ve
stradidelné drdze miZe zadit!

Obsah hry:
e 5 karet lokomotiv (v péti barvach) e 20 karet pana Duchaéka
(Etyfi karty v péti barvach)

® 75 karet vagont
{po 15 kartach v péti barvach)

o 4 piehledové karty

e ul

1
M

e —

e 1dfevéna figurka,pan Ghosty” @" e 1 pravidia hry

Cil hry:
Cilem hry je sestavit co nejdel3i viacek strasidelné drahy, s co nejvétiim poltem
cestujicich. Vitézem je hrad, ktery na konci hry dosdhne nejvy3siho podtu bodd,
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Priprava hry: Priibéh hry:

» Poloite na stdl pét karet lokomotiv. » Hra probiha v nékolika kolech. Hrd¢, pfed nimi
na zaéatku kola stoji figurka pana Ghostyho, plni
» Nejmladsi hra€ zagina a dostane figurku pana jeho Gkoly:
Ghosty, kterou postavi pfed sebe na stil.
KaZdé kolo se vidy déli na nasledujici Etyfi faze:
= Viechny karty s vagony dikladné zamichejte
a cely bali¢ek poloZte na stil. Podle poctu hrach 1. Tipy hraca:
se na zaddtku hry vyfadi dané mnodstvi karet viichni hrédi nejprve tipuji, které barevné karty
vagonil; s ::gmy pan Ghostyl v ramici svého ta?:é wba;
. z karet uprostfed stolu. Proto si kazdy hrdc taj
: ﬁ: hml: i :ﬁ ;i::;tﬂ vagnrnm vybere jednu ze svych karet s panem Du-
NBHON chaékem a poloZi ji obrazkem dol pfed sebe.

+ pfi hie 4 hraél: 6 karet vagond
« KaZdy hrac si vybere sadu karet pana Duchacka ik?&ﬂﬁﬁﬁdﬁﬁ Gve karby vagony
JEdn ey 2 pishieTioVOE KSR KRy T jakmile mé kazdy hraé pfed sebou jednu skrytou
E::.?hw B L OUPCHEL TR R libovolné karty s vagony z fady karet uprostfed
- stolu a polozi je pred sebe.
» Nejmladsi hraé lizne z bali¢ku 7 karet vagon(l
a poloZi je doprostied stolu. 3. Vyhodnoceni tipG:

= Jeden po druhém, hragi ve sméru hodinovych
Pozor: nastane-li velice vzdcny piipad, Ze na stole LA Tottiala fatem views ot pariachosty.

budou vyhradné ka é barvy voziku, musite

odh?v;u:h daldf Jwrgr?v}:;ﬂkem ato tak d.'o:.'“hu, 0 derﬂ;,f w::;né ﬁﬁﬂna mﬂk;
; a porovnajl je se ma vagon €
mmwwmnuhneﬁnénéﬂrﬂm& barvy vybral pan Ghosty.

» Kazdy hraé si lizne jednu kartu z bali¢ku s kartami
'vagond a poloZi ji obrazkem vzhiiru pfed sebe.




+ Spravny tipl
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Dalsi kolo:

Pokud si hra€ vsadil stejnou barvu, jakou zvolil pan  « Dfevéna figurka pana Ghosty se pfeda daliimu hra-

Ghosty u vybraného vagonu, ziska tento hraé také
jednu kartu vagonu. Tuto kartu si smi bud odebrat
z karet uprostfed stolu nebo si vytahne vrchni
kartu z baligku.

Pozor: pokud pan Ghosty vybral dvé karty s vago-
nem jedné barvy a hrdé tipoval sprdvné, obdr¥i za
odménu také dvé karty s vagony!

+ Spatny tip!

V pfipadé, Ze hra€ vylozi kartu pana Duchécka,
kterd se nehodi ke kartdm vagond, které vybral
pan Ghosty, naziska Zadnou kartu.

4, Prikladani karet vagoni:

béhem hry si ka2dy hra¢ polozi pied sebe karty va-

goni sestavenych do fad podle barev. Pfed hracéem
smi byt vady jen jedna fada karet jedné barvy, tedy
nanejvyse pét fad. K sestaveni stradidelné drahy
musi mit hraéi dostateény prostor.

& ve sméru hodinovych ruéicek. Kazdy z hraé si
vezme zpét | svou vylozenou kartu pana Duchacka.

Hrag, ktery ma ted u sebe figurku pana Ghostyho,
doliZe z balitku karty s vagony tak, aby na stole
leZelo 7 karet.

Pozor: jsou-li vylaZeny jen karty jedné barvy vago-
nd, je nutné odkryvat daléi karty tak dlouho, dokud
se neobjevi nejméné dvé rdzné barvy.

A zatina nové kolo hry.

Karty lokomaotiv:

Jakmile ma jeden z hracl tfi karty s vagony
jedné barvy pied sebou, okamiité dostane kartu
lokomotivy stejné barvy a polozi ji pfed vagony
stejné barvy. Tim vznikla stradidelna draha.

V pfipadé, Zze v priib&hu hry jiny hraé
nasbira vice karet s vagony této bar-
vy, ziska tento hraé kartu lokomotivy.

Pokud ma vice hrdcl stejny podet va-
gon( v jedné barvé, spocitaime pocet
cestujicich ve vagonech. Ten hrd¢,

ktery ma ve svych vagonech vice
cestujicich, ziska kartu lokomotivy.
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Konec hry a bodové skore:

Hra konéi, jakmile karty uprostfed stolu nemi-

zeme doplnit na 7 karet s vagony. Nyni si kazdy Piiklad:

h:“ sm potetl I m@m&ml' Hejieptije na konci hry mé hrag Simon pfed sebou tyto

na papir. RIS

0 3 5
* Za kazdy barevny viacek stradidelné drahy h |
se ziskavajl podle nasbiraného poétu vagond

tyto body: Zelena draha: 3 body

0, 1 nebo 2 vagony =0 bodl 2 2 1 1
3 nebo 4 vagony =3 body
5 nebo 6 vagoni =5 bodii

7 nebo vice vagon(i =6 bodil OranZova draha: 5 bodd + 7 bodd

Kromé toho hraéi ziskévaji daléi body za cestujici ﬁ |

ve vlaécich stradidelné drahy, pfed kterymi )
lezi karta lokomotivy: Fialové dréha: 0 bodd

Za kazdého cestujiciho v téchto viaécich ziska
hraé jeden bod.

Vitézem se stava hrad s nejvy33im poltem bodl. 2

V pfipadé vyrovnaného poftu bodi vitézi hrdé

s vétiim podtemn karet straSidelné drahy. Je-li |

v tomto pfipadé vyrovnany stav, jsou tito hradi RiiZova drdha: 6 bodd + 5 bodii
spoleénymi vitézi. ! | | '

Simon tedy nasbiral celkemn 31 bodil.

Pozor! Nevhodné pro déti do 36 mésicld. Obsahuje Pokud mdte ke hfe ,GHO... GHO...GHOSTY" dotazy nebo
malé éasti, které mohou byt vdechnuty. Nebezpedi pfipominky, prosim, kontaktujte nds:

ududeni. Zména provedeni vyhrazena. Piatnik Praha s.r.o., Luzna 591 - 160 00 Praha
6-Vokovice - info@piatnik.cz - www.piatnilk.cz
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